Scenariusz zajeé dla dzieci 6-letnich

Temat : ,,Zabawy literami” — wprowadzenie litery U, u, |, i w oparciu o sojusz metod.

Obszar podstawy programowej i osiggniecia dziecka na koniec wychowania przedszkolnego:
Ill. Spoteczny obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjecia nauki w szkole:
3) postuguje sie swoim imieniem,
5) wspodtdziata z dzie¢mi w zabawie.
IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjecia nauki w szkole:
2) rozrdznia gtoski na poczatku i koncu w wybranych prostych fonetycznie stowach,
4) rozpoznaje litery, odczytuje .....wyrazy,
19) korzystanie z nowoczesnej technologii.

Cele:

Kompetencje kluczowe:

Cele ogdlne:

Cele szczegoétowe:

Kompetencje cyfrowe.

Rozwijanie umiejetnosci
korzystania z urzadzen
multimedialnych.

korzysta z laptopa,
wie, ze gry multimedialne mogg nie
tylko bawic¢ ale i uczyg,

Kompetencje w
zakresie rozumienia
i tworzenia informacji.

Rozwijanie umiejetnosci
dokonywana syntezy
i analizy mowy ludzkiej.

dokonuje analizy sylabowe]j swojego
imienia,

dokonuje syntezy logotomowej,
dokonuje analizy sylabowej na biezaco,
wie, od czego pochodzi nazwa
samogtoska,

odnajduje imiona rozpoczynajace sie
dang gtoska,

odnajduje stowa zaczynajace sie dana
gtoska,

Ksztatcenie umiejetnosci
czytania.

odczytuje swoje imie,

wskazuje prezentowane litery

w swoim imieniu lub stwierdza ich brak,
odnajduje prezentowane litery w
albumie liter,

rozpoznaje litery a, e, i, 0,06, u, y,
rozpoznaje litery A, E, 1,0, 0, U, Y,
wie, ktoéra litera jest wielka, a ktéra
mata,

nazywa litery a, e,i,0,6, u, vy,
nazywa litery A, E, 1,0, 0, U, Y,
odczytuje cigg samogtosek,

Kompetencje osobiste i
spoteczne.

Rozwijanie umiejetnosci
wspotdziatania w grupie
i zespole.

czeka na swoja kolej,

Kompetencje
w zakresie
przedsiebiorczosci.

Rozwijanie umiejetnosci
podejmowania decyzji.

wybiera sposdb przedstawienia sie.




Metoda :

Stowna — rozmowa, instrukcja

Czynna — zadan stawianych do wykonania, gra interaktywna, gra dydaktyczna

Ogladowa — pokaz

W zakresie nauki czytania wykorzystano elementy metody I. Majchrzak, J. Cieszynskiej, G.
Domana, glottodydaktyki.

Form: zabawa z catg grupg, praca w zespotach, praca indywidualna

Pomoce: zestaw obrazkow z podpisami (antylopa, ananas, autobus, aligator, ogryzek, eliksir,

orzechy, otéwek, ogdrek, okulary, ulewa, ubrania, Afryka, imbryk, aparat), rozsypanka obrazkowo -

wyrazowa wzor i czesci podzielone na sylaby (osa, igloo, ekran, oko, usta, akwarium, aparat),

wizytéwki z imionami, album liter, 2 korony, litery U, u, |, i, kartoniki z literami U, u w liczbie rownej

ilosci dzieci oraz kartoniki z literami |, i w liczbie réwnej ilosci dzieci, Dooble samogtoskowe,
prezentacja samogtosek, prezentacja wybranych stron ksigzeczki ,,Samogtoski” z serii ,,Kocham
czytac” J. Cieszynskiej, gry interaktywne Znajdz taka sama mata litere i jg nazwij
(https://wordwall.net/pl/resource/21889225) Znajdz taka sama wielka litere i j3 nazwij
(https://wordwall.net/pl/resource/20444405).

Link do pomocy:
https://drive.google.com/drive/folders/IWWp9BmPmMEb1fFaBX6sfNOv8qlHT4vS2k?usp=sharing

UMIEJETNOSCI KLUCZOWE
PRZEBIEG ZAJECIA UWAGI
DzIECKO:

1. Powitanie gosci przez dzieci. Zabawg "Imiona z sylab z e dokonuje analizy sylabowej Dzieci siedzg w
gestem" wg. Glottodydaktyki. swojego imienia, kole.
Nauczycielka demonstruje dzieciom kilka sposobdéw e wybiera sposdb przedstawienia
przedstawienia sie i powitania gosci np. pomachanie reka sie,
po kazdej sylabie, cmokniecie po kazdej sylabie. Zacheca
dzieci do wymyslenia swojego sposobu. Chetne dzieci
przedstawiajg sie.
2. Zabawa ,,Co jest na moim obrazku? wg. e dokonuje syntezy
Glottodydaktyki. logotomowej,
Nauczycielka dokonuje analizy logotomowej podajac
dzieciom fragmenty stéw np. ubr-ani-a, ok-ul-ar-y, odk-
urz-acz wybrane dziecko podaje jakie to stowo, a nastepnie
nauczyciel pokazuje obrazek, by zweryfikowa¢ poprawnosé
wykonania zadania.
3. Zabawy rozsypang obrazkowo — wyrazowa wg. e dokonuje analizy sylabowejna | Dzieci ze srodka
Glottodydaktyki biezaco, kota losujg po
Nauczycielka ktadzie na dywanie obrazek, ktérego nazwa e wie, od czego pochodzi nazwa | jednej czgé¢
sktada sie z 2 lub 3 sylab, a pierwszg sylabe stanowi samogfoska, ukfadanki.
samogftoska. Pyta:
e Kto ma pierwszg czesc obrazka? Dziecko posiadajgce

ten fragment uktada swojg czes¢ wymawiajac pierwszg

sylabe. Wyznaczone
e Kto ma drugg cze$¢ obrazka? Dziecko posiadajace ten dzieci zbierajq z

fragment uktada swojg cze$¢ wymawiajac tylko i dywanu czesci



https://wordwall.net/pl/resource/21889225
https://wordwall.net/pl/resource/20444405
https://drive.google.com/drive/folders/1WWp9BmPmEb1fFaBX6sfN0v8qIHT4vS2k?usp=sharing

wytgcznie drugg sylabe.

e Kto ma trzecig czes$¢ obrazka? Dziecko posiadajace ten
fragment uktada swojg czes¢ wymawiajac tylko i
wytgcznie trzecig sylabe.

Nauczycielka prosi dzieci, by wskazaty sylaby, ktére tworzy

tylko jedna litera i powiedziaty jak nazywa sie

dzwiek mowy ludzkiej zapisany za ich pomoca.

uktadanki.

4. Prezentacja samogtosek inspirowana

sesja G. Domana.

Nauczycielka odtwarza prezentacje samogtosek wielkich i
matych z ich nazwami. Informuje dzieci, ze mogg powtarzaé
nazwy prezentowanych liter.

rozpoznaje litery wielki,
i mate stuzgce do zapisu
samogtosek,

Dzieci siadajg
przed tablica
interaktywna.

5. Prezentacja litery U, u, |, i wg. I. Majchrzak i
wyjasnienie brzmienia liter w imionach dzieci w oparciu o
Glottodydaktyke.

Nauczycielka informuje dzieci, ze dzi$ swoje urodziny ma
litera U. Pokazuje jg i prosi, by dzieci sprawdzity czy kto$
ma taka litere na poczatku swojego imienia. Po
stwierdzeniu faktu, ze nikt w grupie nie ma imienia
zaczynajgcego sie tg literg, nauczycielka prosi, by dzieci
poszukaty imion zaczynajgcych sie na U. Dzieci podajg
SWoje propozycje.

Nauczycielka prezentuje litere u i prosi, by dzieci
sprawdzity czy ktos ma takg litere w srodku lub na koricu
swojego imienia. Odnajdujg jg Danusia, Piotrus, Zuzia, Julia.
Nastepnie nauczycielka prosi, by dzieci poszukaty rzeczy,
ktorych nazwy zaczynaja sie na u. Dzieci podajg swoje
propozycje.

Wybrane dziecko odnajduje prezentowane litery U, u w
albumie liter i przypina nad nimi korone.

Nauczycielka informuje dzieci, ze dzi$ swoje urodziny ma
takze litera I. Pokazuje jg i prosi, by dzieci sprawdzity czy
ktos$ ma taka litere na poczatku swojego imienia. Ignas na
taka litere. Nauczycielka prosi, by dzieci poszukaty innych
imion zaczynajacych sie na |. Dzieci podajg swoje
propozycje.

Nauczycielka prezentuje litere i. Prosi, by dzieci sprawdzity
czy ktos ma taka litere w srodku lub na koncu swojego
imienia. Odnajdujg jg Julia, Bianka, Piotrus, Oliwia, Zuzia,
Danusia Zosia.

Nauczycielka zwraca uwage, ze tylko pierwsze i w imieniu
Oliwia brzmi j a drugie brzmi j tak jak w imieniu Bianka i
Piotrus. U Zuzi, Danusi i Zosi tez nie stychaci. W tych
imionach i zmieniazw Z,swS§.

Nastepnie nauczycielka prosi, by dzieci poszukaty rzeczy,
ktérych nazwy zaczynaja sie na i.

Wybrane dziecko odnajduje prezentowane litery |, i w
albumie liter i przypina nad nimi korone.

rozpoznaje swoje imie,
wskazuje prezentowane litery
w swoim imieniu lub stwierdza
ich brak,

odnajduje imiona
rozpoczynajace sie dang
gtoske,

odnajduje stowa zaczynajgce
sie dana gtoske,

odnajduje prezentowane litery
w albumie liter,

Dzieci odnajduja
wizytowke ze

swoim imieniem
i siadajg w kole.




6. Zabawa dydaktyczna ,,Stan przed literg” rozpoznawanie
samogtosek wg J. Cieszynskiej

Dzieci poruszajg sie po sali we skazany przez nauczyciela
sposdb np. biegajgc bez potrgcania, chodzac tytem skaczac
na jednej nodze. Na umdwiony sygnat stajg przed nazwang
przez nauczyciela literg U, u lub I, i. Przyjmujg poze w
zaleznosci od tego czy stojg na wielkiej, czy matej literze
np. kto stoi na wielkiej robi drzewo, a kto na matej zabe.
Zabawe powtarzamy kilka razy.

rozpoznaje litere U,
rozpoznaje litere u,
rozpoznaje litere |,
rozpoznaje litere i,

wie, ktéra litera jest wielka, a
ktora mata,

Na dywanie
roztozone sg
kartoniki z
literami U, uw
liczbie réwnej
ilosci dzieci oraz
I, iw liczbie
rowne;j ilosci
dzieci.

7. Gra interaktywna rozpoznawanie i nazywanie
samogtosek wg J. Cieszynskiej

rozpoznaje i nazywa litery a, e,
i,0,0,u,Y,

Dzieci siadajg
Przed tablica

rozpoznaje i nazywa litery A, E, | interaktywna.
Znajdz taka sama mata litere i jg nazwij. ,0,0,U,Y,
https://wordwall.net/pl/resource/21889225 korzysta z laptopa,
Znajdz taka sama wielka litere i j3 nazwij.
https://wordwall.net/pl/resource/20444405 wie, ze gry multimedialne
moga nie tylko bawic ale i
Nauczycielka uruchamia gre. Chetne dziecko wyznaczone uczyc,
przez nauczyciela podchodzi do laptopa i wykonuje
zadanie.
8. Dooble samogtoskowe - rozpoznawanie i nazywanie nazywa litery a, e,i, 0,06, u, y, Na dywanie

samogtosek wg J. Cieszynskiej

Dzieci poruszajg sie miedzy kartami w sposdb podany przez
wybrane dziecko. Na sygnat podnoszg karte. £aczg sie w
pary z kolegg, ktéry ma ramke w takim samym kolorze.
Siadajg w parze na dywanie odnajdujg wspdlng identyczng
litere i kolejno para za parg jg nazywaja.

Zabawe powtarzamy kilka razy. Nauczyciel prosi dzieci, by
odtozyty karte w dowolnym miejscu tak, by miedzy kartami
mozna byto swobodnie sie poruszac i nastepnym razem
wybraty inng karte.

nazywa litery A, E, 1,0,0, U, Y,
wie, ktéra litera jest wielka, a
ktdra mata,

literami do dotu
sg roztozone
karty dooble.



https://wordwall.net/pl/resource/21889225
https://wordwall.net/pl/resource/20444405

9. Czytanie wybranych stron ksigzeczki e odczytuje cigg samogtosek. Dzieci siadajg
»Samogtoski” czesé 1 z serii ,,Kocham Czyta¢” przed tablicg
J. Cieszynskiej interaktywna.
Nauczycielka uruchamia prezentacje. Omawia z dzie¢mi
ilustracje. Chetne dziecko, a nastepnie cata grupa odczytuje
tekst.

opracowata:

Ewa Poreba
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