Scenariusz zajeé dla dzieci 6-letnich

Temat: ,Zabawy literami” - wprowadzenie litery K, k, G, g w oparciu o sojusz metod

Obszar podstawy programowej i osiggniecia dziecka na koniec wychowania przedszkolnego:
Ill. Spoteczny obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjecia nauki w szkole:
3) postuguje sie swoim imieniem,
5) wspodtdziata z dzie¢mi w zabawie.
IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka. Dziecko przygotowane do podjecia nauki w szkole:
2) rozrdznia gtoski na poczatku i koncu w wybranych prostych fonetycznie stowach,
4) rozpoznaje litery, odczytuje .....wyrazy,
19) korzystanie z nowoczesnej technologii.

Cele:

Kompetencje kluczowe:

Cele ogdlne:

Cele szczegoétowe:

Kompetencje cyfrowe.

Rozwijanie umiejetnosci
korzystania z urzadzen
multimedialnych.

korzysta z laptopa,
wie, ze gry multimedialne mogg nie
tylko bawic¢ ale i uczyg,

Kompetencje w
zakresie rozumienia
i tworzenia informacji,

Rozwijanie umiejetnosci
dokonywana syntezy
i analizy mowy ludzkiej.

dokonuje analizy sylabowe]j swojego
imienia z utrudnieniami,

zna rézne rodzaje utrudnien,
dokonuje syntezy logotomowej,
rozpoznaje stowo bez jego ostatniej
gtoski,

rozpoznaje stowo bez jego pierwszej
gtoski,

podaje brakujgcg w stowie ostatnig
gtoske,

podaje brakujgca w stowie pierwszg
gtoske,

odnajduje imiona rozpoczynajace sie
dang gtoska,

prawidtowa artykutuje k, g
odnajduje stowa zaczynajace sie dana
gtoska,

wyodrebnia pierwszg gtoske z nazwy
obrazkdw,

Ksztatcenie umiejetnosci
czytania.

odczytuje swoje imie,

wskazuje prezentowane litery

W swoim imieniu lub stwierdza ich brak,
odnajduje prezentowane litery w
albumie liter,

rozpoznaje litery Kk, G, g,

wie, ktéra litera jest wielka, a ktéra
mata,

nazywa litery K.k, G, g

odczytuje sylaby z literg ki g,

wie, ze zmiana kolejnosci liter zmienia
brzmienie sylaby,




wie, ze mafta litera stoi za wielka, a nie

przed nig,

Kompetencje osobiste i | Rozwijanie umiejetnosci

czeka na swoja kolej,

przedsiebiorczosci

spoteczne. wspotdziatania w grupie

i zespole.
Kompetencje Rozwijanie umiejetnosci wybiera sposdb przedstawienia sie.
w zakresie podejmowania decyzji.

Metoda :

Stowna — rozmowa, instrukcja

Czynna — zadan stawianych do wykonania
Ogladowa — pokaz

W zakresie nauki czytania elementy metody I. Majchrak, J. Cieszynskiej, G. Domana,

Glottodydaktyki.

Forma: zabawa z catg grupg, praca w zespotach, praca indywidualna

Pomoce: zestaw obrazkdw z podpisami, wizytdwki z imionami, album liter, 2 korony, Litery K, k, G, g

w iloéci réwnej uczestnikom zajecia, po jednej literze A, a, E, e, 1,i,0,0,U,u, 0,96,V, vy, , 4

lokomotywy, puzzle Ki G w dwdch kolorach, prezentacja wybranych stron ksigzeczki cz.8 z serii
»Kocham czytac¢” ). Cieszynskiej, gra interaktywna ,Potgcz w pary sylaby i ich nazwy” — sylaby z literg
K https://wordwall.net/pl/resource/88627170/k-po%c5%82%c4%85cz-w-pary-sylaby-i-ich-nazwy

Link do pomocy: https://drive.google.com/drive/folders/1GVGASACa0rLzvg4uqUgsEiktEFgG-

cbc?usp=sharing

PRZEBIEG ZAJECIA

UMIEJETNOSCI KLUCZOWE
DzIECKO:

UwAaGli

1. Powitanie uczestnikdw zaje¢ zabawa "Imiona z sylab z
gestem" wg. Glottodydaktyki.

Prowadzgca demonstruje kilka sposobdw przedstawienia
sie i powitania uczestnikdw zajecia np. pomachanie reka po
kazdej sylabie, cmokniecie po kazdej sylabie. Kolejno kazdy
uczestnik przedstawia sie dokonujgc analizy sylabowej
swojego imienia z wybranym przez siebie utrudnieniem.

dokonuje analizy sylabowej
swojego imienia z
utrudnieniami,

zna rdzne rodzaje utrudnien,

Uczestnicy
siedzg w kole.

2. Zabawa ,,Co jest na moim obrazku? wg.
Glottodydaktyki

Prowadzgca dokonuje analizy logotomowej podajgc
uczestnikom fragmenty stdw np. ubr-ani-a, ok-ul-ar-y, odk-
urz-acz wybrany uczestnik podaje jakie to stowo, a
nastepnie prowadzgca pokazuje obrazek, by zweryfikowaé
poprawnos$¢ wykonania zadania.

dokonuje syntezy
logotomowej,

3. Zabawy ,,Gtosko zjadacz” wg. Glottodydaktyki
Prowadzaca podaje nazwe obrazka bez pierwszego lub
ostatniego dZzwieku. Prosi uczestnikow, by powiedzieli jakie
to stowo i co zjadt,,Gtosko zjadacz”.

rozpoznaje stowo bez jego
ostatniej gtoski,
rozpoznaje stowo bez jego
pierwszej gtoski,



https://wordwall.net/pl/resource/88627170/k-po%c5%82%c4%85cz-w-pary-sylaby-i-ich-nazwy
https://drive.google.com/drive/folders/1GVGASACa0rLzvg4uqUgsEiktEFgG-cbc?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GVGASACa0rLzvg4uqUgsEiktEFgG-cbc?usp=sharing

Prowadzgca pokazuje obrazek, by zweryfikowac
poprawnos$é wykonania zadania

podaje brakujgcg w stowie
ostatnig gtoske,
podaje brakujgcg w stowie
pierwszg gtoske,

4. Prezentacja litery K, k, G, g wg. I. Majchrzak i nauka ich
artykutowania oparciu o Glottodydaktyke

Prowadzgca informuje uczestnikdow, ze dzi$ swoje urodziny
ma litera K. Pokazuje jg i prosi, by uczestnicy sprawdzili czy
kto$ ma taka litere na poczatku swojego imienia. Osoby
majace jg pokazujg swoje imie wskazujgc w nim litere K.
Prowadzgca prosi o podanie innych imion zaczynajacych sie
na K

Prowadzgca prezentuje litere k i prosi, by uczestnicy
sprawdzili czy ktos ma takg litere w srodku lub na koncu
swojego imienia. Osoby majace jg pokazujg swoje imie
wskazujgc w nim litere k. Prowadzgaca prosi o powtdrzenie
kilku krétkich stéw konczacych sie na k: lok, lak, mak, a
nastepnie powtdrzenie izolowanego dzwieku k.

Uczestnicy szukajg rzeczy, ktérych nazwa zaczyna sie na ki
podajg swoje propozycje.

Wybrana osoba odnajduje prezentowane litery K k w
albumie liter i przypina nad nimi korone.

Prowadzgca informuje, ze dzi$ swoje urodziny ma takze
litera G Pokazuje jg i prosi, by uczestnicy sprawdezili, czy
kto$ ma taka litere na poczatku swojego imienia. Osoby
majace jg pokazujg swoje imie wskazujgc w nim litere G.
Prowadzaca prosi o podanie innych imion zaczynajacych sie
na G.

Prowadzgca prezentuje litere g i prosi, by uczestnicy
sprawdzili czy ktos ma taka litere w srodku lub na koncu
swojego imienia. Osoby majace jg pokazujg swoje imie
wskazujgc w nim litere g. Prowadzgca prosi o powtdérzenie
kilku krétkich stow korczacych sie na k: lok, lak, mak,
powtdrzenie izolowanego dzwieku k i udzwiecznienie go z
jednoczesnym potozeniem dtoni na szyi.

Uczestnicy szukajg rzeczy, ktérych nazwa zaczyna sie na g i
podajg swoje propozycje.

Wybrana osoba odnajduje prezentowane litery G, g w
albumie liter i przypina nad nimi korone.

rozpoznaje swoje imie,
wskazuje prezentowane litery
w swoim imieniu lub stwierdza
ich brak,

odnajduje imiona,
rozpoczynajace sie dang
gtoske,

prawidtowa artykutuje k, g,
odnajduje stowa zaczynajace
sie dana gtoske,

odnajduje prezentowane litery
w albumie liter,

5. Prezentacja sylab z K inspirowana e czytasylaby z literg k, Uczestnicy
sesj3 G. Domana siadajg przed
Nauczycielka odtwarza prezentacje sylab z literg k . ekranem.
Informuje uczestnikdw, ze mogg powtarzaé nazwy

prezentowanych liter.

6. Podréz pociggiem — ¢wiczenia wg Glottodydaktyki e rozpoznaje litery Kk, G, g, Uczestnicy
Prowadzaca rozktada na podtodze cztery lokomotywy e nazywa litery K.k, G, g, losuja
oznaczone literg K, k, G, g. Uczestnicy losujg ,,Bilety” — litere K, k, G, g —
kartoniki z literg. Udaja sie do lokomotywy oznaczonego »bilet do




takg samga literg, co ich bilet. Pierwsza osoba, ktéra dotrze pociggu”.
na miejsce zabiera lokomotywe, na jej miejsce ktadzie swéj

bilet oznaczajac stacje i staje sie motorniczym. Kolejne

osoby formutujg za nig pociag, trzymajgc w jednej rece

swoj bilet. Gdy wszystkie pociggi s3 uformowane

prowadzgca podaje hasto , odjazd” . Pociggi ruszaja

skandujac nazwe swojej litery. Na hasto ,stacja” pociagi

wracajg do swojej stacji. ,Motorniczy” odktada

lokomotywe i zabiera swdj ,,bilet”. Uczestnicy wysiadajg z

pociggu w dowolnym miejscu odktadajg swéj ,bilet” i

losujg inny. Zabawa jest powtarzana.

7. Prezentacja sylab z G inspirowana czyta sylaby z literg g, Uczestnicy
sesj3 G. Domana siadajg przed
Nauczycielka odtwarza prezentacje sylab z literg g . ekranem.
Informuje uczestnikdéw, ze mogg powtarzaé nazwy

prezentowanych liter.

8. Zabawa dydaktyczna ,,Zi6z litere” - ¢wiczenia wg rozpoznaje litere G, Prowadzaca
Glottodydaktyki rozpoznaje litere K, rozktada na
Uczestnicy poruszajg sie po sali we skazany przez wyodrebnia pierwszg gtoske z podtodze
prowadzgcego sposdb np. biegajac bez potracania, chodzac nazwy obrazkdw, plansze z
tytem skaczac na jednej nodze. Na umowiony sygnat np. kolorowymi
klasniecie, losujg kartonik, dokonujg analizy fonemowo — literami Ki G
logotomowej nazwy narysowanego na nim obrazka i udajg orazich

sie do planszy z literg. Szukajg miejsca dla swojego fragmenty.
fragmentu.

9. Czytanie wybranych stron ksigzeczki odczytuje sylaby z literg ki g Uczestnicy
z serii ,,Kocham Czytac¢” siadajg przed
J. Cieszynskiej cze$¢ 8 K, G ekranem.
Prowadzgca uruchamia prezentacje. Omawia z

uczestnikami ilustracje. Chetny uczestnik, a nastepnie cata

grupa odczytuje tekst.

10. Tworzymy sylaby - éwiczenia wg Glottodydaktyki wie, ktora litera jest wielka, a Prowadzaca

Uczestnicy poruszajg sie po sali we skazany przez
prowadzgcego sposdb np. biegajac bez potrgcania, chodzac
tytem skaczac na jednej nodze. Na umdwiony sygnat np.
klasniecie losujg kartonik z literg i tgczg sie w pary zgodnie
z poleceniem np.:
1) wielka czerwona z matg niebieskg, wielka niebieska
z matg czerwona,
2) wielka czerwona z wielkg niebieskg, mata
czerwona z matg niebieska.
Uczestnicy w parach zajmujg miejsce w kole i odczytujg
powstate z ich liter sylaby.
Zabawe powtarzamy zmieniajgc polecenie.

ktora mata,

nazywa litery K, k, G, g, A, a, E,
e 1,i,0,0,U,u,0,6,Y,y,
wie, ze zmiana kolejnosci liter
zmienia brzmienie sylaby,
wie, ze mata litera stoi za
wielka, a nie przed nig,
odczytuje sylaby,

rozktada na
podtodze litery.




11. Gra interaktywna ,Potacz w pary sylaby i ich nazwy” — | ¢  rozpoznaje sylaby z literg Uczestnicy
sylaby z literg K wg J. Cieszynskiej K, k siadajg przed
ekranem.
https://wordwall.net/pl/resource/88627170/k-
p0%c5%82%c4%85cz-w-pary-sylaby-i-ich-nazwy

opracowata:
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