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Narzędzia , aplikacje, pomysły inspiracje dla nauczycieli, 
które możesz wykorzystać w pracy zdalnej.
Opracowanie 16.03.2020 przez Sabinę Ficek, nauczyciela konsultanta „WOM” Rybnik
I. Kompetencje cyfrowe:
· korzystanie z informacji - o tym, jak poprawnie wyszukać i wykorzystać informację i ocenić jej wiarygodność,

· dziecko w środowisku medialnym - o zasadach komunikowania się za pomocą mediów, o uczuciach innych użytkowników, o budowaniu wizerunku,

· bezpieczeństwo - o anonimowości, prywatności i zasadach bezpiecznego korzystania z mediów,

· kompetencje cyfrowe - o obsłudze komputera, aplikacji, myśleniu informatycznym,

· kreatywne korzystanie z mediów o tworzeniu i prezentowaniu własnej twórczości w mediach,

· mobilne bezpieczeństwo - o bezpiecznym korzystaniu z urządzeń mobilnych.

UWAGA najnowsze linki MEN:
1. ZDALNE LEKCJE – projekt MEN  z dnia 16.03.2020 - https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje 

2. OKE zestaw zadań powtórkowych dla uczniów klas ósmych z dnia 16.03.2020  - https://www.cke.gov.pl/egzamin-osmoklasisty/materialy-dodatkowe/zestawy-zadan-powtorkowych/ 


II. Zestawienie aplikacji za zgodą ich autorów:
1. https://pl.pinterest.com/aktywnarybnik/  - opracowanie nauczyciele należący do międzyszkolnej sieć szkół „Aktywna tablica dla aktywnych nauczycieli”
2. http://narzedziaetwinning.blogspot.com – opracowanie Teresa Prokowska

3. https://tikowybelfer.blogspot.com/search/label/Metody%20pracy  - opracowanie Justyna Klimczyk
4. https://pl.padlet.com/kjankosz/39r4rsdwnjxp?fbclid=IwAR2cMlStPstfzrQuz6NEwh45yKW9DfjNknkR5kevRLx-vx72tIOmci57XTw  - opracowanie Katarzyna Janosz apki dla zerówki i uczniów 1-3
5. https://padlet.com/h_palenga/zrdr8yicu2o1  - opracowanie Hanna Palenga
III. Filmy instruktażowe:
1. Jak budować własne repozytorium online i się nie pogubić?
https://www.youtube.com/watch?v=Tct0ZygjvaE&feature=youtu.be 
2. Jak prowadzić lekcje online? ClickMeeting Agnieszka Ciereszko
https://www.youtube.com/watch?v=6RaJcvTVLyQ&fbclid=IwAR1BS1sgwZs4UdaVhvVsBJMxybpGUujM9t0vuvleGxd8yGnf6FI-z1uR3U0 
3.  E-niezbędnik mojej otwartej klasy – Monika Kapuśniak - https://www.youtube.com/watch?v=x-wGizqjiOQ 
IV. Inne dobre narzędzia i aplikacje z dedykacją:
1. squla – narzędzia, gry i zabawy od klasy zerowej do 6 dla wszystkich przedmiotów, teraz za darmo przez 30 dni - https://www.squla.pl/ 
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2. BookCreator - umożliwia tworzenie elektronicznych książeczek. Prosty interfejs sprawia, że uczniowie bez trudności  wstawią własne zdjęcia. rysunki, nagrany film czy  tekst. Gotową publikację można udostępnić w formacie epub, wysłać e-mailem, zapisać jako pdf lub plik https://bookcreator.com
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3. Learning Apps – darmowa prosta w obsłudze platforma do tworzenia prostych aplikacji edukacyjnych oraz korzystania z gotowych ćwiczeń, zabaw https://learningapps.org/
[image: image3.png]


4. Kahoot -  darmowe, wyjątkowe narzędzie do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych guizów, dyskusji, badań. https://getkahoot.com/
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5. Quizizz– darmowa platforma do tworzenia i przeprowadzania quizów www.guizizz.com
6. Generator krzyżówek w j.polskim i j. angielskim–darmowy generator krzyżówek umożliwia utworzenie 20-hasłowej krzyżówki na podstawie haseł (obrazków)/opisów podanych przez użytkownika lub wylosowanych z bazy haseł polskich i angielskich. https://www.krzyzowki.edu.pl/
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7. Głosowanie, ankiety–darmowa, intuicyjna aplikacja do tworzenia ankiet czy głosowania, odpowiedzi w różnym typie, anonimowe, świetny kontakt z rodzicami, https://www.mentimeter.com
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8. Pinterest  - to jest medium, które może pomoże w lepszym wypozycjonowaniu tego, co robicie, piszecie na blogu, tworzycie i chcielibyście podzielić się z innymi nauczycielami. Instrukcję obsługi znajdziecie pod adresem 
https://vademecumblogera.pl/2014/04/pinterest-prosta-instrukcja-obslugi.html
https://pl.pinterest.com, https://pl.pinterest.com/aktywnarybnik
https://pl.pinterest.com/teresabol/kolekcje-narzedzi-web-2-0/?lp=true
[image: image7.png]


9. Canva – to aplikacja, z którą stworzycie w prosty sposób plakaty, dyplomy, infografiki, narzędzie bardzo intuicyjne www.canva.com
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10. Darmowe strony ze zdjęciami, filmami, grafikami, gifami - Pixabay -lider na tej liście, zarówno liczbowo, jak i dzięki dostępności w kilkunastu językach, w tym polskim. Ponad 1,5 miliona otagowanych zdjęć, które możemy pobierać w kilku rozdzielczościach. https://pixabay.com/pl/,  https://www.pexels.com/
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11. Szkoła Koziołka Matołka -  przyjazny i atrakcyjny graficznie rozbudowany program edukacyjny- „zerówka” klasy 1-3 - www.dobreprogramy.pl/Szkola-Koziolka-Matolka,Program,Windows,11638.html
12. Kodowanie:
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- padlet https://padlet.com/annaswic/dyyo5sniao0n

- szyfrowanie -http://crypto.interactive-maths.com/pigpen-cipher.html

- kodowanie – https://studio.code.org/s/course1

- kodowanie na dywanie - https://kodowanienadywanie.blogspot.com/
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- Stowarzyszenie ZGRANI - https://www.facebook.com/zgrani.eu

-Edusense - https://edu-sense.com/pl/produkty#cat-materialy

- Mistrzowie kodowania junior dla przedszkoli - 
http://mistrzowiekodowania.samsung.pl/o_programie-j1.html
13. Zabawnik – zbiór 150 pomysłów na gry i zabawy dla dzieci https://zabawnik.org/
14. https://ciufcia.pl – gry edukacyjne dla dzieci od 2 do 6 lat
15. OTOKOTO – platforma edukacyjna zawierająca zabawy, bajki dla dzieci. www.OtoKoto.pl, https://stylowi.pl/zrodlo/zabawy.otokoto.pl
15. http://www.gralandia.pl/ bezpieczna strona -gry, kolorowanki, bajki, piosenki, zabawy
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16. Sieciaki.pl – bezpieczny serwis bogaty w materiały edukacyjne z zakresu bezpieczeństwa w Internecie. Serwis społecznosciowy dla najmłodszych internautów wyposażony w funkcje profilu, znajomych. https://sieciaki.pl/
17. Komputer w placówce-serwis dla nauczycieli - http://www.oeiizk.edu.pl/
18. Edpuzzle– wygodne narzędzie do tworzenia interaktywnych filmów. Zawiera wybór z szerokiej bazy filmów, które możemy dostosować do swoich potrzeb, np. wybierając fragment. https://edpuzzle.com/
19. TED ED – to platforma filmów edukacyjnych, np. do przygotowania lekcji odwróconej. https://ed.ted.com/
20. https://spryciarze.pl/ portal wideo z poradami dla dzieci z zakresu techniki
21. Chmura wyrazowa WWW.wordart.com
22. Strona freerice.com- jest miejscem gdzie możemy poćwiczyć znajomość angielskiego (i nie tylko) i pomóc głodującym ludziom jednocześnie. Właścicielem strony i organizacją ją wspierającą jest Światowy Program Żywnościowy czyli największa organizacja humanitarna powołana do zwalczania głodu na świecie.Bez logowania nasze wyniki nie zostaną jednak zapisane warto zatem założyć na stronie bezpłatne konto, utworzyć grupę i zaprosić do niej naszych uczniów.Pełna instrukcja jak należy to zrobić znajduje się tutaj http://freerice.com/teachers, http://freerice.com/
23. Glogster to platforma oparta na chmurze (SaaS) do tworzenia prezentacji i interaktywnego uczenia się. [1] Platforma, która umożliwia użytkownikom, głównie uczniom i nauczycielom, łączenie tekstu, obrazów, wideo i dźwięku w celu utworzenia interaktywnego plakatu internetowego o nazwie glogs na wirtualnym płótnie. Glogster ułatwia przekazywanie informacji społecznych w wielu różnych dziedzinach, takich jak sztuka, muzyka, fotografia. [2] Użytkownicy mają także dostęp do biblioteki angażujących plakatów z treściami edukacyjnymi stworzonych przez innych uczniów i nauczycieli na całym świecie. Glogster umożliwia interaktywną edukację opartą na współpracy i umiejętności cyfrowe. https://edu.glogster.com/
24. Awatary  - internetowe narzędzie do tworzenia animowanych postaci. Można wybrać dowolną postać z mnóstwa propozycji, dobrać jej ubiór, gesty, fryzurę, akcesoria, tło, itp. Wygenerowana postać, której dodamy swój głos, może wyrażać nas samych (awatar), np. wprowadzać do tematu, zapraszać na swojego bloga. Tworzenie postaci jest świetną zabawą. https://www.voki.com/site/create
25. Memrise - darmowa platforma do nauki języków ma ponad 30 milionów zarejestrowanych użytkowników, którzy uczą się ponad 150 kursów językowych w 25 językach specjalizuje się w łączeniu technik pamięci i zabawnych treści, aby uczynić naukę języka naprawdę rekreacyjną - https://www.memrise.com/
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26.  SZTUKA/MUZYKA

a. http://www.wiw.pl/sztuka/muzea/ - katalog stron internetowych muzeów w Polsce, w wybranych krajach 
europejskich oraz w Egipcie i Stanach Zjednoczonych


b. https://artsandculture.google.com/?hl=pl kolekcje dzieł sztuki z muzeów całego świata


c. https://www.sumopaint.com narzędzie online do tworzenia prac plastycznych


d.  PROGRAM MUZYKA- Free Studio to zestaw kilkudziesięciu bezpłatnych narzędzi przeznaczonych do edycji 
i nagrywania materiałów audio oraz wideo


e. https://ninateka.pl/ NARODOWY INSTYTUT AUDIOWIZUALNY – 6500 zebranych publikacji filmów, bajek, 
muzyki, teatru, literatury


f. https://www.jamendo.com/?language=pl darmowa muzyka do pobrania  


27. Język polski: 
a. CyTaT 5.2 https://www.dobreprogramy.pl/CyTaT,Program,Windows,11746.html
b. Ortografia 2.0 https://www.dobreprogramy.pl/Ortografia,Program,Windows,25624.html
c. Wolne lektury https://wolnelektury.pl/katalog/lektury/
d. Wierszownik 4.4 https://www.dobreprogramy.pl/Wierszownik,Program,Windows,11732.html
e. Polona – utwory literackie w ich oryginalnych wydaniach-Cyfrowa Biblioteka Narodowa https://polona.pl/
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28. Doradztwo zawodowe:
a. mapa karier opracowanie 578 zawodów, scenariusze gry, zabawy- https://mapakarier.org/paths 
b. projekt Quo Vadis- materiały do pobrania  http://www.quovadis.swps.pl/index.php/materialy-do-pobrania 
c. darmowe testy kompetencji miękkich - https://www.katarzynapluska.pl/category/testy-personalne/

 HYPERLINK ""

d. test osobowości - https://www.16personalities.com/pl/typy-osobowosci

 HYPERLINK ""

