Przedszkole z Oddziatami Integracyjnymi
nr 17 im. Jana Brzechwy w Rybniku

INNOWACIA PEDAGOGICZNA
» DZIALAM, CZYTAM,

LICZE, WSPOLPRACUJE”

oparta na kompetencjach kluczowych,
koncepcji Planu Daltonskiego,
sojuszu metod nauki czytania
i edukacji matematycznej
E. Gruszczyk - Kolczynskiej.

Program dla grupy 5-6 latkow

opracowata:
Ewa Poreba
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WSTEP

Otaczajgca nas rzeczywistos¢ nieustannie sie zmienia i wymaga poszukiwania nowych,
skuteczniejszych sposobdw uczenia, a co za tym idzie dostosowania tresci programowych
i modyfikacji sposobdéw ich realizacji. Chcac zagwarantowaé wychowankom jak najlepszy start
nalezy, podczas procesu edukacji rozwijac ich kompetencje kluczowe. Kompetencje kluczowe s3
tymi najwazniejszymi, ktére mozemy i powinnismy rozwija¢ juz w przedszkolu. Nieodzowne jest
rozbudzenie w wychowankach ciekawosci swiata oraz checi i gotowosci do ciggtego rozwoju.
Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ dokonywania wyboréw, samostanowienia o sobie i planowania
wiasnych dziatan. Jak stwierdzita Helen Parkhurst twérczyni Planu Daltonskiego ,,Jesli szanujemy
dziecko i podgzamy za jego mozliwo$ciami, to moze ono zrobi¢ wiecej, niz od niego oczekujemy,
a wszystko co dziecko potrafi — nauczycielowi zrobi¢ nie wolno.” Dzieki takiemu podejsciu
dzieciom mogg zostaé stworzone warunki niezbedne do rozwiniecie ich kreatywnosci,
krytycznego i matematycznego myslenia, umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, komunikacji
interpersonalnej, negocjacji i pracy zespotowe]. Odpowiedzig na te potrzeby jest program
,Dziatam, czytam, licze, wspétpracuje” oparty na kompetencjach kluczowych, koncepcji Planu
Daltonskiego, sojuszu metod nauki czytania i edukacji matematycznej E. Gruszczyk -
Kolczynskiej. Bez umiejetnosci czytania i rachowania nie jest mozliwe funkcjonowanie we
wspobtczesnym sSwiecie. Umiejetnosci te nalezg do podstawowych warunkéw koniecznych do
bycia aktywnym cztonkiem spoteczeristwa i nieodzownymi do korzystania z nowych systemoéw
komunikacyjnych. tatwiej jest wyrobi¢ w dziecku che¢ czytania i liczenia, jezeli beda one dla
niego przezyciem dostosowanym do jego mozliwosci i przyjemnoscia. Mam nadzieje, ze

”n

wdrozenie innowacji ,Dziatam, czytam, licze, wspétpracuje....” umozliwi wychowankom

osiggniecie sukcesu szkolnego i sprawi, ze bedg oni przystosowani do zmieniajgcego sie swiata.



RODZAJ INNOWACII

U

Innowacja ,Dziatam, czytam, licze, wspodtpracuje...” jest innowacjg programowo —

organizacyjno - metodyczng. Zaktada poszerzenie tresci nauczana, modyfikacje organizacji

procesu dydaktyczno — wychowawczego, zmiany metod pracy. Tresci nauczana zostang

poszerzenie w zakresie:

rozwijania umiejetnosci wspoétdziatania z partnerem,
budowania pozytywnego obrazu wtasnego ja, wiary we wtasne sity i mozliwosci,
rozwijania samodzielnosci i kreatywnosci,

ksztatcenia umiejetnosci planowania wiasnych dziatan i ksztattowania poczucia

odpowiedzialnosci za ich wykonanie,
ksztatcenia umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
rozwijania wrazliwosci ortograficznej,

ksztatcenia umiejetnosci wykorzystaniu sprzetu i oprogramowania komputerowego

w edukacji.

Zajecia zostang wzbogacone o takie elementy Planu Daltonskiego jak:

wykonywanie zadan tygodniowych, w tym zadan w parach i zadan interaktywnych,
prowadzenie kalendarza,

poszerzenie zakresu petnienia dyzuréw,

zaznaczanie obecnosci,

oceny wifasnych umiejetnosci podczas uzupetniania tablicy ,juz potrafimy

i nasi eksperci”.

Zmianie ulegng metody nauki czytania i ksztatcenia poje¢ matematycznych. Metoda analityczno

- syntetyczng zostanie zastgpiona przez sojusz metod — elementy metody Ireny Majchrzak,



Jagody Cieszynskiej, Glena Domana, Glottodydaktyki, a edukacja matematyczna bedzie

prowadzona w oparciu o ,Dzieciecg matematyke” Edyty Gruszczyk — Kolczyniskiej.

ZAKRES INNOWACII

Innowacja ,,Dziatam, czytam, licze, wspotpracuje...” bedzie prowadzona od ....... do ......

Swoim zasiegiem obejmie dzieci uczeszczajgce do oddziatu ..... naszego przedszkola.

CELE INNOWACII

CEL NADRZEDNY:
Stymulowanie rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie:
1. Rozumienia i tworzenia informacji.
2. Kompetencji matematycznych oraz przyrodniczych.
Kompetencji cyfrowych.

3
4. Kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie uczenia sie.
5. Kompetencji obywatelskich.
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Kompetencji w zakresie przedsiebiorczosci.

CELE OGOLNE INNOWACII.

1. W zakresie stymulowania rozwoju rozumienia i tworzenia informacji:
1) Doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie.
2) Ksztatcenie stuchu fonematycznego.

3) Ksztatcenie umiejetnosci pisania i czytania.

2. W zakresie stymulowania rozwoju kompetencji matematycznych oraz przyrodniczych:
1) Rozwijanie orientacji w przestrzeni dostrzega regularnosci i przektada je z jednej

reprezentacji na druga.



2) Wspomaganie rozwoju w zakresie dostrzegania regularnosci i przektadania
zauwazonych prawidtowosci z jednej sytuacji na drugg, zna podstawowe pojecia
geometryczne.

3) Ksztatcenie umiejetnosci liczenia i rachowania.

4) Ksztatcenie umiejetnosci klasyfikowania, mierzenia i wazenia.

5) Rozwijanie intuicji geometrycznych.

6) Poszerzenie wiedzy na temat srodowiska przyrodniczego.

7) Ksztatcenie postaw proekologicznych.

. W zakresie stymulowania rozwoju kompetencji cyfrowych:

1) Rozwijanie logicznego myslenia.

2) Ksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie komputerem.

Dziecko w zakresie kompetencji osobistych i uczenia sie:
1) Rozwijanie samodzielnosci.

2) Ksztatcenie pozytywnego obrazu wtasnego ja.

Dziecko w zakresie kompetencji spotecznych:
1) Rozwijanie umiejetnosci wspoétpracy.

2) Wdrazanie do przestrzegania zasad wspodtzycia.

Dziecko w zakresie kompetencji obywatelskich:
1) Ksztattowanie Swiadomosci obywatelskie;j.

2) Wdrazanie do konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym.

Dziecko w zakresie przedsiebiorczosci:
1) Ksztatcenie inicjatywnosci.

2) Rozwijanie odpornosci emocjonalnej.



TRESCI PROGRAMOWE

Tresci programowe w zakresie rozumienia i tworzenia informacji:

ustalenie i przestrzeganie zasad prowadzenia kulturalnej rozmowy w sytuacjach
codziennych, w stosunku do osdb dorostych bliskich i obcych oraz réwiesnikéw,
wypowiadanie sie na forum grupy na rézne tematy,

wykonywanie zadan polegajgcych na wyodrebnianiu szczegdétéw na obrazku,
wyszukiwanie btedéw na obrazkach, wyszukiwanie dwéch takich samych obrazkéw,
wyszukiwaniu roznigcego sie obrazka i jego elementéw, uktadaniu puzzli, sktadaniu
obrazkéw z czesci, uzupetnianiu brakujgcego fragmentu obrazkéw, odtwarzania uktady
elementdw i przeksztatcania obrazu zgodnie ze wskazang reguty,

odczytywanie instrukcji zapisanej za pomocg piktogramoéw, kodu, tekstu i wykonywanie
zadan zgodnie z nig,

czytanie globalne sylab i wyrazow, tekstéw zawartych w ksigzeczkach z serii ,Kocham
Czytad”,

wykonywanie zadan polegajgcych na wyszukiwaniu obrazkéw, ktérych nazwy sie rymuja,
majg takg sama liczbe sylab, konczacych sie tg sama gtoska, zaczynajacych sie tg sama
gtoska,

wykonywanie zadan polegajgcych na faczeniu takich samych liter i sylab, fgczeniu takich
samych liter i sylab zapisanych matymi i wielkimi literami, odszukiwaniu liter i sylab
w stowach, tgczeniu liter i sylab z obrazkami rzeczy zawierajgcych je w swojej nazwie,
sktadaniu liter z czesci,

wykonywanie zadan polegajgcych na tworzeniu i odczytywaniu piktograméw, sylab
i wyrazow przy wykorzystaniu glottodywanika, rozsypanek literowych z 44 literami,

uktadanek, gier planszowych i komputerowych.



Tresci programowe w zakresie kompetencji matematycznych:

wykonywanie zadan polegajacych na rozpoznawaniu i nazywaniu czesci ciata,
odnajdywaniu serca i znakowaniu lewej strony ciata, ustalaniu potozenia przedmiotéw
w stosunku do siebie, drugiej osoby, innych przedmiotéw, poruszaniu sie w przestrzeni
i na kartce papieru zgodnie ze stowng i graficzng instrukcjg, porozumiewaniu sie przy
kresleniu egipskich wzordw i labiryntow, odczytywaniu i wykonywaniu map i planow,
wykonywanie zadan polegajgcych na wychwytywaniu i kontynuowaniu regularnosci,
przektadaniu je z jednej reprezentacji na drugg, tworzeniu kalendarzy kotowych,
wykonywanie zadan polegajagcych na okreslaniu i rozpoznawaniu w otoczeniu
przedmiotow w ksztatcie figur geometrycznych, odtwarzaniu ksztattu figur
geometrycznych z réznych materiatéw i kresleniu ich na kartce papieru, tworzeniu
i przeksztatcaniu figur geometrycznych na geoplanie, segregowaniu i definiowaniu figur
geometrycznych, uktadaniu szlaczkéw z figur geometrycznych, projektowaniu ogrodéw,
odnajdywanie przy uzyciu lusterka drugiej czesci przedmiotu, wskazanej figury powstatej
w wyniku odbicia, obrotu i przesuniecia

wykonywanie zadan polegajgcych na dobieraniu obiektéw w kolekcje wedtug ich
przeznaczenia lub miejsca, gdzie sie znajdujg, odnajdywaniu niepasujgcego elementu,
przyporzadkowaniu elementu do kolekcji, okreslaniu cech przedmiotéw i oséb,
rozpoznawaniu ich w oparciu o podane cechy, odnajdywaniu miejsca danej rzeczy i
osoby ze wzgledu na jej cechy,

wykonywanie zadan polegajacych na wydzielaniu i okreslaniu tego, co jest : wieksze,
mniejsze, ustawianiu przedmiotéw wedtug ich wielkosci w kolejnosci wzrastajgcej
i malejgcej, numerowaniu obiektéw ustawionych rzedem, okreslaniu miejsca wybranego
elementu w rzedzie, wskazywaniu elementu nastepnego i poprzedniego, porzadkowaniu
zbioréw wedtug ich liczebnosci w kolejnosci wzrastajgcej i malejacej,

wykonywanie zadan polegajgcych na poréwnywaniu i szacowaniu dtugosci, szerokosci,
wysokosci obiektéw, ustalaniu, ktore obiekty sg najdtuisze i najkrétsze, najszersze
najwezsze, najwyzsze i najnizsze, dokonywanie pomiaréw z wykorzystaniem rdznych

narzedzi,



konstruowanie i rozgrywanie gier opowiadan i gier z rozbudowanym watkiem
matematycznym,

wykonywanie zadan polegajagcych na konstruowaniu wagi szalkowej, wazeniu
przedmiotdw na wadze szalkowej i okreslanie, ktéry przedmiot jest lzejszy, ciezszy,
wazeniu rdéznych zabawek poprzez réwnowazenie ich masy odpowiednig iloscig
odwaznikéw,

wykonywanie zadan polegajacych na liczeniu przedmiotéw, wykonywaniu doswiadczen
ksztatcgcych statos¢ liczby elementéw zbioru, zapisywaniu liczebnosci za pomoca figur
liczbowych i cyfr, manipulowaniu przedmiotami i ustalaniu wyniku dodawania
i odejmowania, zapisywaniu czynnos$ci matematycznych, uktadaniu i rozwigzywaniu

zadan z trescig, dostrzeganiu btedéw w liczeniu.

Tresci programowe w zakresie kompetencji przyrodniczych:

wykonywanie zadan polegajgcych na rozpoznawaniu zwierzat, faczeniu ich ze
Srodowiskiem, w ktdrym zyja, spozywanymi pokarmami, sladami, produktami, ktérych
nam dostarczajg, taczeniu osobnikéw dorostych z ich dzieémi, faczeniu drzew, lisci ich
owocow, odtwarzaniu etapéw rozwoju roslin i zwierzat,

wykonywanie zadan polegajacych na prowadzeniu obserwacji zjawisk przyrodniczych,
prowadzeniu kalendarza pogody, taczeniu pory roku z jej charakterystycznymi cechami,
wykonywanie zadan polegajacych na odrdznianiu pozytywnego i negatywnego dziatania
cztowieka na srodowisko, segregowaniu odpaddw, tworzenia i dobierania elementdéw

piramidy zdrowia.

Tresci programowe w zakresie kompetencji cyfrowych:

wykonywanie zadan polegajgcych na ukfadaniu w logicznym porzadku obrazkow i teksty,
tworzeniu polecen i ich sekwencji do osiggniecia celu,
poznanie sposobu postugiwania sie myszkg komputerowg i padem laptopa,

uruchamiania gier w aplikacji WORDWALL, sprawdzania wynikow wykonanego zadania,



wpisywania sie na liste zwyciezcéw, przechodzenia do nastepnej strony aplikacji mTalent

SYLABY, wykonywanie zadan interaktywnych.

Tresci programowe w zakresie kompetencji osobistych i uczenia sie:

wykonywanie czynnosci samoobstugowych takich jak ubieranie, rozbieranie, zapinanie,
wigzanie, sktadanie, odktadanie na wyznaczone miejsce, sprzatanie po positku i zabawie,
zaznaczanie na liScie obecnosci,

dokonywanie samooceny, oméwienie skutkdw zachowan wtasciwych i niewtasciwych,
podkreslenie odpowiedzialnosci za wtasne czyny i zachowania,

samodzielne odczytywanie instrukcji i dziatanie zgodnie z nig, organizowanie stanowiska
pracy, potrzebnych materiatéw i przyboréw,

uswiadomienie dzieciom sytuacji, w ktérych powinny by¢ samodzielne ze wzgledu na
swdj wiek/poziom rozwoju,

wykonywanie zadan polegajacych na wycinaniu, nawlekaniu, wigzaniu, zapinaniu,

kolorowaniu, kresleniu po $ladzie, kontynuowaniu wzoru, dorysowywaniu elementéw.

Tresci programowe w zakresie kompetencji spotecznych:

stworzenie kontraktu grupy — ustalenie piktogramdéw przypominajacych o ustalonych
zasadach,

stuchanie opowiadan dotyczgcych reguta zachowania sie i omawianie ich tresci,
odgrywanie scenek dramowych,

ustalenie zasad wspdtpracy w grupach zadaniowych,

wykonywanie zadan z partnerem i zespotem,

dokonywanie analizy sytuacyjnej — na podstawie przyktadéw wskazywanie skutkow

i konsekwencji zachowan wtasciwych i niewtasciwych.



Tresci programowe w zakresie kompetencji obywatelskich:

sktadanie z czesci obrazu, uktadanie sudoku, rozgrywanie gier dooble, memory
i gier komputerowych o tematyce symboli miejskich, regionalnych i narodowe,
tradycyjnych swigt narodowych, najwazniejszych zabytkéw polskich,

co tygodniowe wyznaczanie dyzurnych i podsumowanie sposobu petnienia dyzuru.

Tresci programowe w zakresie przedsiebiorczosci:

planowanie dziatan tygodniowych na tablicy zadan, zaznaczanie ich wykonania,
podsumowanie tygodniowej pracy,

rozgrywanie gier planszowych i interaktywnych,

przedstawianie wtasnego stanowiska, negocjowanie i dochodzenie do kompromisu przy
planowaniu i wykonywaniu zadan tygodniowych,

samodzielne organizowanie stanowiska pracy do wykonania zadan,

samodzielne sprawdzanie poprawnosci wykonania zadania.

FORMY PRACY

Zajecia zorganizowane

Zajecia zorganizowane poswiecone rozwijaniu umiejetnosci czytania i pisania oraz kompetencji

matematycznych beda prowadzone przy wykorzystaniu metod aktywizujgcych. Ich podstawg

bedzie dziatanie kazdego dziecka na konkretach i zastepnikach, rozpoznawanie i nazywanie,

analizowanie i uogodlnianie. Litery beda wprowadzane zgodnie z serig ksigzeczek J. Cieszynskiej

,Kocham Czyta¢” w toku zaje¢ ,Urodziny liter” majgcych nastepujgcy schemat:

1)
2)
3)

4)

Cwiczenia stuchowe.

Prezentacja litery, odnajdywanie jej na wizytdwce wtasnego imienia i Scianie liter.
Zabawy utrwalajgce rozpoznawanie i nazywanie liter, rozwijajgce umiejetnosé
odczytywania sylab.

Omawianie ilustracji i czytanie sylab z ksigzeczki J. Cieszyniskiej ,Kocham Czytad” .
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Dziatanie w grupach zadaniowych

W kazdym tygodniu przynajmniej jedno z 5 wykonywanych zadan tygodniowych bedzie

wymagato dziatania z partnerem lub partnerami. Bedzie miato forme gry opartej na planszach,

kostkach, kole fortuny, materiale obrazkowym lub zadania wymagajgcego wspodtdziatania

w osiggnieciu wspdlnego celu.

Praca indywidualna

W kazdym tygodniu dzieci bedg wykonywa¢ zadania indywidualne z wykorzystanie uktadanek

klamerkowych, przeplatanek, dobieranek obrazkowych dajgcych mozliwo$é samodzielnej

kontroli poprawnosci wykonania zadania oraz jedno zadanie — gre interaktywng wykonywang na

laptopie grupowym.

METODY PRACY

Podczas realizacji programu stosowane bedg :

Plan Daltonski,

»,Dziecieca matematyka” Edyty Gruszczyk — Kolczynskiej,
elementy metody Jagody Cieszynskiej,

elementy metody Ireny Majchrzak,

elementy metody Glottodydaktyki,

elementy metody Glena Domana.

Plan Daltonski

Plan Daltonski polega na indywidualnej pracy kazdego dziecka, dostosowanej do jego potrzeb

i mozliwosci, na poszukiwaniu, badaniu swiata i wycigganiu wnioskéw juz od najmtodszych lat,

a nie sieganiu po gotowe rozwigzania. Opiera sie na 4 podstawowych filarach:
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1)

2)

3)

4)

Odpowiedzialnos¢ - dziecko samo decyduje o kolejnosci, czasie i sposobie
wykonywanego zadania, odpowiada za rezultat swojej pracy.

Samodzielnos¢ - dziecko potrafi poradzié¢ sobie z napotkanym problemem, dokonuje
analizy problemowej, znajduje srodki do pokonania trudnosci.

Wspdtpraca - dziecko pomaga innym, potrafi wspdtdziata¢, dziata zespotowo osiggajac
wspaolny cel, szanuje prace innych.

Refleksja - dziecko zastanawia sie nad wykonang pracg, ocenia swoje zachowanie

odnoszac sie do zasad okreslonych przez grupe.

Proces dydaktyczno - wychowawczy edukacji daltoniskiej jest wizualizowany, co pozwala

dzieciom lepiej zrozumieé i zapamietac zasady obowigzujgce w grupie, zadania do wykonania.

W codziennej pracy wykorzystywane bedg takie jej elementy jak:

1)

2)

Tablica zadan

W poniedziatek nauczyciel za pomoca fiszek roboczych przedstawi 5 zadan do
wykonania, oznaczone cyframi w kolorze czarnym. Dzieci umieszczg czarng cyfre na
tablicy magnetycznej w dniu tygodnia, w ktérym planujg wykonac¢ oznaczone nig zadanie.
Po wykonaniu zadania dzieci zaznaczg ten fakt na tablicy umieszczajgc czerwong cyfre
zadania w dniu jego wykonania. Zadania te beda koncentrowaé sie na rozwijaniu
umiejetnosci lezgcych u podstaw rozwijania kompetencji kluczowych, w szczegdlnosci
nauki czytania i pisania, a takze ksztatcenia umiejetnosci ptynnego czytania ze
zrozumieniem. Przynajmniej jedno zadanie w tygodniu bedzie wykonywane w zespole
zadaniowym (parach lub 2, 3 kolejnych parach) i przynajmniej jedno bedzie zadaniem
interaktywnym. W pigtek wykonanie zadan bedzie podsumowywane, tablica
porzagdkowana, a dzieci motywowane do dalszego wysitku.

Plansza dziatamy w parach

Dzieci co poniedziatek bedg losowaty kolege do pary, z ktérym bedg wykonywac zadania
tygodniowe. Losowanie rozpoczyna¢ bedzie nauczyciel losujgc sposréd imion obecnych
dzieci wizytéwke z imieniem dziecka. Dziecko to wylosuje wizytédwke

z imieniem kolegi, ktéry stanie sie jego parg. A ten z kolei imie dziecka, ktore bedzie
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3)

4)

5)

6)

7)

w kolejnej parze. Czynnos$¢ ta w analogiczny sposdb bedzie powtarzana, az wszystkie
obecne dzieci w przedszkolu bedg miaty pare. Fakt ten bedzie odnotowywany na planszy
z potagczonymi dtonmi i wizytdwkami z imionami dzieci mocowanymi za pomoca rzepdéw.
Dzieci, ktére byty nieobecne w poniedziatek, przyczepia swoje imie do planszy , dziatamy
w parach” w dniu przyjécia do przedszkola. W przypadku nieobecnosci kolegi z pary
dzieci znajda innego kolege bez pary, ktéry wykona z nimi zadanie lub zadanie to zrobig z
kolega, ktory wykona je po raz drugi badz z nauczycielem.

Kalendarz

W czesci tablicy magnetycznej z zadaniami umieszczony bedzie kalendarz z ruchomymi
elementami magnetycznymi: porami roku, miesigcami, dniami tygodnia, cyframi do
zapisania daty. Dyzurny, wyznaczany na okres 1 tygodnia, codziennie bedzie uaktualniat
zapis w kalendarzu.

Plansza petnimy dyzury

W poniedziatek bedg wybierani dyzurni na caty tydzien. Fakt ten bedzie odnotowywany
na planszy z piktogramami ilustrujgcymi rodzaj dyzuru, pod ktérymi zostang zawieszone
za pomocg rzepéw wizytdwki z imionami dzieci. W pigtek nastgpi podsumowanie
petnienia dyzurdw, samoocena dyzurnych, ocena ich pracy przez grupe.

Tablica obecnosci

W sali bedzie zawieszona plansza z symbolem grupy i listg imion dzieci. Codziennie,
wchodzac do sali, kazde dziecko bedzie zaznacza¢ swojg obecnos$é przypinajac klamerke
przy swoim imieniu. Wychodzgc do domu bedzie jg odpinac i wktada¢ do pojemnika.
Tablica nasi eksperci

Dzieci bedg dokonywac¢ okresowej samooceny wiasnych umiejetnosci. Umieszcza¢ swoje
imie pod piktogramami réznych umiejetnosci wykonywanych w przedszkolu. W razie
potrzeby inne dzieci bedg mogty zwrdcic¢ sie o pomoc do eksperta z tej dziedziny.

Tablica juz potrafimy

Po opanowaniu przez grupe danej umiejetnosci np. $piewanie hymnu, zapinanie
guzikdw, wycinanie kofa itp. na tablicy zostanie zawiedzony piktogram ilustrujgcy dang

umiejetnosc.
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»,Dziecieca matematyka” Edyty Gruszczyk — Kolczynskiej

Koncepcja edukacji matematyczne dzieci - program i metodyka — opracowane
w korcu lat osiemdziesigtych byty przez siedem lat sprawdzane eksperymentalnie w wybranych
przedszkolach, a jej rezultaty przeszty wszelkie oczekiwania. Program uwzglednia podstawowe
mechanizmy uczenia sie, w tym uczenia sie dzieci w wieku przedszkolnym, wspétczesng wiedze
o rozwoju umystowym i emocjonalnym dzieci, a takze rozwijania sie uzdolnien matematycznych
oraz wymagania, jakie stawia sie dzieciom w szkole, na lekcjach matematyki. Realizujgc tresci
tego programu nalezy kierowac sie nastepujgcymi wskazéwkami:

e Przy wspomaganiu rozwoju umystowego trzeba nalezycie dopasowa¢ tresci ksztatcenia
do rzeczywistych mozliwosci dzieci. To, co nauczycielka realizuje na zajeciach nie moze
by¢ dla nich ani za tatwe, ani za trudne.

e Przedszkolaki starajg sie wykona¢ polecenia i rozwigzywac zadania na granicy swoich
mozliwosci umystowych. Jezeli dziecko nie spetnia oczekiwan, a zajecia sg prawidtowo
prowadzone, oznacza to, ze jego kompetencje s3 po prostu nizsze. Nalezy wéwczas
cofnac sie do tatwiejszych tresci i wiecej czasu poswieci¢ na éwiczenia. Nie wolno karaé
dzieci za to, ze reprezentujg nizszy poziom rozwoju.

e Przy konstruowaniu jednostek metodycznych trzeba pamietaé o tym, ze dziecko moze sie
skupi¢ nalezycie na jednym tylko problemie. Jezeli nauczycielka chce potgczyé realizacje
tresci np. z ekologii z ksztattowaniem liczenia, to musi sie zdecydowaé, co jest dla niej
najwazniejsze.

e Dzieci w wieku przedszkolnym przechodza w swoim rozumowaniu z logiki
przedoperacyjnej do logiki na poziomie operacji konkretnych.

e Najlepiej formutowaé pytania do konkretnych dzieci i unikaé pytan kierowanych do
wszystkich.

e Trzeba takze dzieciom wyjasni¢, ze kazde z nich moze inaczej myslec.

Ksztattowanie czynnosci intelektualnych musi odbywaé sie zgodnie z mechanizmem

interioryzacji. Bardzo wazne jest:
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e Osobiste dziatanie dzieci. Nie wystarczy im pokazaé, czy powiedzied,
bo kazde z nich musi osobiscie wykonywac¢ czynnosci, gdyz sg one poczatkiem procesu

uwewnetrznienia doswiadczen logicznych.

e Modbwienie. Dzieci majg stownie okresla¢ swoje spostrzezenia, sens wykonywanych
czynnosci i przewidywane skutki. Nauczycielka ma stymulowa¢ do takich wypowiedzi,

a nie méwié¢ w imieniu dziecka, mysleé za nie, a co gorsze formutowaé wnioski.

Metoda J. Cieszynskiej
Metoda symultaniczno-sekwencyjnej nauki czytania zostata oparta na:

e badaniach potwierdzajagcych teze, ze sylaba, a nie fonem (gtoska) jest najmniejszg

jednostkg percepcyjng,

e wynikach badan neuropsychologicznych, dotyczgcych powigzann intermodalnych,

budowanych podczas przetwarzania bodzcéw stuchowych i wzrokowych.
Opanowanie jezyka méwionego i pisanego wymaga opanowania umiejetnosci:

e szeregowania - ustawiania ciggu elementow obok siebie w linii prostej ze wzgledu na
rosngcg i malejacg wielkos¢, rosngcy intensywnos$¢ barwy, stopniowe domykanie

rysunku,

e uktadania sekwencji — dostrzeganie powtarzajgcego sie uktadu elementdéw, odtwarzanie

ich, kontynuowanie, uzupetnianie brakujacych elementéw,

e dostrzegania relacji - zaleznosci miedzy dwoma lub wiekszg liczbg elementow.
Najistotniejsza umiejetnoscig jest dostrzeganie rdznic i zwigzkdw, identyfikowanie,

réoznicowanie, poréwnywanie.

W poczatkowym etapie nauki czytania wazna jest stymulacja obu pdtkul mézgowych. Bardzo

istotne sg zaréwno strategie lewopdtkulowe (identyfikowanie przez ujecie relacji) jak
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i prawopotkulowe (identyfikowanie przez podobieistwo). U przedszkolakéw nalezy rozwijac

umiejetno$¢ dokonywania analizy i syntezy wzrokowej poprzez:

e Ukfadanie takiego samego obrazka do takiego samego.

e Wyszukiwanie wsrdd obrazkéw jednego réznigcego sie szczegdtem.

e Dobieranie brakujgcych elementéw do obrazka.

e Uktadanie historyjek obrazkowych.

e Sktadanie obrazkéw z czesci.

e Odnalezienie na duzej ilustracji przedmiotu pokazanym na pojedynczym obrazku na

matym obrazku.

e Uktadanie wzoréw tematycznych i atematycznych.

Niezbedne sg ¢wiczenia pamieci zarowno symultanicznej odnoszgcej sie do catosciowego
przechowywania informacji w prawej potkuli moézgu jak i sekwencyjnej zaleznej od
prawidtowego funkcjonowania lewej potkuli mézgu, umozliwiajgcego zapamietywaniem krok po

kroku, z uwzglednieniem linearnego uporzadkowania po sobie bodzcéw.

Stymulacji wymagajg rowniez wszystkie wymiary motoryki, gdyz wptywajg one na rozwdj jezyka
oraz funkcji poznawczych. Nalezy prowadzi¢ ¢éwiczenia matej motoryki majace na celu
osiggniecie precyzji w postugiwaniu sie dominujacg reka oraz ¢wiczenia duzej motoryki
potgczone z dziataniem w rzeczywistym zyciu. Tylko wéwczas bedg sprzyjaty ksztattowaniu sie

funkcji poznawczych.

J. Cieszyniska uwaza, ze poznawane sylaby spetnia funkcje wzorcéw, stuzacych do odczytywania

nowych wyrazéw. Opracowane przez nig kolejne ksigzeczki z serii ,Kocham Czytaé”:

e uwzgledniajg etapy rozwoju mowy (od samogtosek, sylab otwartych, zamknietych, do

wyrazow i zdan) i mozliwosci percepcyjne dzieci,
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e wprowadzajg w Swiat pisma wedtug stopnia trudnosci artykutowanych gtosek, a takze

biorgc pod uwage zréznicowanie ich obrazu graficznego.

Nauka czytania, tak jak poznawania jezyka, zaczyna sie od powtarzania wypowiadanych przez
dorostego samogtosek lub sylab poprzez rozumienie, rozpoznawanie, wskazywanie

wypowiadanych samogtosek lub sylab do nazywania czyli samodzielnego czytania.
Sposdb wprowadzania liter w serii ,,Kocham Czyta¢”:

e chroni dzieci przed przyswojeniem ,fatszywej reguty”, ze kazdy wypowiadany w stowach

dzwiek zapisuje sie w postaci odmiennej litery,
e pozwala uswiadomic¢, ze mamy rdzne zapisy dla identycznych dzwiekow,

o odkry¢, ze odczytujemy niektére litery inaczej w réznych wyrazach i czesto zapisaé

musimy co$ innego, niz styszymy.

Kolejnos¢ wprowadzania poszczegdlnych gtosek oraz stopniowania trudnosci zadan i pojawiania

sie paradygmatéw sylab s3 w metodzie prof. Cieszyniskiej doktadnie okreslone.

Metoda Ireny Majchrzak
Irena Majchrzak uwaza ze:

e Warunkiem czytania jest sprawny wzrok i poziom inteligencji wystarczajgcy do

zrozumienia tresci oglagdanego tekstu.

e Zadna litera nie powinna sie sprzac na state z zadnym stowem, jest to bowiem sprzeczne
z naturg pisma. Cudem litery jest wtasnie to, ze jest ponad stowna. Stosowanie alfabetu
obrazkowo — literowego jest pozornym utatwieniem. Utrudnia dziecku odczytanie
znaczenia stow. Sprawia, ze widzgc wyraz kos w umysle dziecka zostaje przywotany obraz

kota, oka, sera.
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e W imieniu jest zawarta ogromna moc. Jest ono symbolem naszej tozsamosci i zrédtem
wzruszenia. Imiona wifasne ucznidw moga zastgpi¢ im elementarzowe ksigzki, pomadc
w obserwowaniu stéw i sktadajacych sie na nie liter, pomdc w odkryciu alfabetycznego

szyfru pisma.

Droga do czytania prowadzi od aktu inicjacji i Sciany petnej liter poprzez prezentacje alfabetu

do targu liter i gry w sylaby.

Akt inicjacji powinien by¢ przeprowadzony z kazdym dzieckiem indywidualnie
w pierwszych dniach wrzesnia. Mozna do jego przeprowadzenia wykorzystaé laptop

i drukarke. Moze on przebiega¢ w nastepujacy sposoéb:

1) Przygotowanie s$ciany liter. Na S$cianie na wysokos$ci dzieci nalezy zawiesic

44 plansze z wielkg i matg literg drukowana i pisang w liniaturze.

2) Przygotowanie edytora tekstu. Przed dziataniem z dzie¢mi nalezy w wybranym
programie przygotowac ramki lub jednokolumnowg tabelke z czcionkg w duzym

rozmiarze (np.150). W pierwszej ramce zapisa¢ imie pani.

3) Poznanie wariantu zapisu imienia. Nalezy zapyta¢ dziecko jak chciatoby zapisa¢ swoje

imie.

4) Zapisywanie kolejnych liter imienia. Nalezy zacheci¢ dziecko do odszukania pierwszej
litery swojego imienia na klawiaturze laptopa. W razie potrzeby pokaza¢ dziecku t3
litere. Zwrécié uwage na to, ze pierwsza litera jest bardzo wazna, najwazniejsza i
piszemy jg z wielkiej litery, a to wymaga nacisniecia réwnoczesnie dwdéch klawiszy.
Klawisza z literg i klawisza Shift. Nastepnie zachecié¢ dziecko do okreslenia kolejnych
dzwiekdw wtasnego imienia i odszukania liter stuzgcych do ich zapisu. Nalezy dziecku
wyjasnic¢ wszystkie zawitosci takie jak ,,A” w imieniu Ania pisane przez dwa znaki ,,ni,
$” w imieniu Kasia pisane przez dwa znaki, ,,dz” w imieniu Jessika pisane przez ,J)” czy

,»,$2” w imieniu Przemek pisane przez ,rz".
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5) Poréwnywanie imion. Nalezy zacheci¢ dziecko do poréwnania liter swojego i mienia z
literami pani lub imienia innego dziecka. Znalez¢ wspdlne litery, okredli¢ ile liter ma

kazde imie, ktére jest dtuzsze.

6) Wreczenie wizytéwki. Po wydrukowaniu i zalaminowaniu imienia nalezy wreczy¢ je

dziecku i zacheci¢ do odszukania kazdej z liter na Scianie liter.

Po przeprowadzeniu aktu inicjacji imie kazdego dziecka znajdzie sig na tablicy zadan i liscie
obecnosci. W toku zabaw z wizytéwkami (odnajdywaniem swojej wizytéwki, dostarczaniem jej
przez ,listonosza), codziennym sprawdzaniem obecnosci planowaniem i wykonywaniem zadan

tygodniowych dzieci nauczg sie globalnie rozpoznawac swoje imie.

Prezentacja alfabetu kolejnych wybranych litery przez nauczyciela moze odbywaé sie

W nastepujgcy sposob:

1) Kazde dziecko odnajduje wizytowke ze swoim imieniem i siada z nig przed tablica.

2) Nauczyciel demonstruje wielkg liter. Zacheca dzieci do sprawdzenia czy kto$ ma taka

litere na poczatku swojego imienia.

3) Dziecko, ktére ma taka litere pokazuje swojg wizytéwke. Dzieci szukajg innych imion

zaczynajacych sie na ta litere.

4) Nauczyciel demonstruje matg litere. Zacheca dzieci do sprawdzenia czy kto$ ma taka

litere na poczatku swojego imienia.

5) Dziecko, ktére ma taka litere w srodku lub na koricu pokazuje swojg wizytowke. Dzieci

szukajg nazwy rzeczy zaczynajgcych sie na tg litere.

6) Dzieci odszukujg prezentowane litery na Scianie liter. Wybrane dziecko przypina korone

na planszy z tymi literami.

Targ liter zabawe polegajaca na sktadaniu z liter wtasnego imienia, szukaniu innych wariantow

zapisu witasnego imienia, skompletowaniu catego alfabetu poprzez kolekcjonowanie liter
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otrzymanych od kolegi lub nauczyciela drogg zamiany — litera ktorej mi brakuje za litere

wystepujaca we wiasnym imieniu.

Gra w sylaby — polegajacg na sktadaniu kart z sylabami, tak by otrzymac wyraz.

Glottodydaktyka

Gtéwnym zatozeniem programu B. Roctawskiego majgcego na celu zapobieganie powstawaniu

niepowodzen szkolnych jest:
e wydtuzenie czasu na przygotowanie do nauki czytania i pisania,

¢ maksymalne skrdécenia czasu opanowania wzglednie ptynnego czytania ze zrozumieniem

i sprawnego pisania,
e ksztattowanie nawykoéw czytelniczych i Swiadomosci ortograficzne;.

Program B.Roctawskiego przewiduje rozpoczecie wifasciwych ¢wiczen przygotowujgcych do
syntezy i analizy fonemowej juz w grupie dzieci trzyletnich i ich kontynuacje ze zwiekszonym
stopniem trudnosci w kolejnych latach edukacji przedszkolnej. Stuzg temu éwiczenia w zakresie
syntezy i analizy sylabowej, syntezy morfemowej i logotomowej oraz syntezy i analizy

logotomowo-fonemowej, fonemowo-logotomowej i fonemowe;j.

1) Synteza i analiza sylabowa — jest stosunkowo tatwa dla dziecka, gdyz sylaba zostata juz
wkodowana w jego umyst w trakcie nauki méwienia (etap powtarzania sylab) np. ze-ga-rek
Synteza czyli faczenie z czesci stowa jest dla dziecka tatwiejsza od analizy czyli rozktadania go
na czesci, dlatego synteza powinna zawsze poprzedzac analize. Synteza i analiza sylabowa
nie moze byé prowadzona zbyt dtugo. Cwiczeniom w zakresie syntezy i analizy sylabowej
towarzyszg zabawy z sylabinkg (pacynka mowigca dzielgc stowa na sylaby) oraz rozsypanka
obrazkowo-wyrazowg (karton zawierajgcy obrazek i jego podpis pociety na kawatki zgodnie z
podziatem wyrazy na czesci; dzieci skfadajg obrazek z czesci i artykutujg dokfadane

fragmenty wyrazu)
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2) Synteza morfemowa - na tym etapie dziecko dokonuje syntezy wyrazéw z ktérych zostaty
wydzielone morfemy np. zegar- ek. W zabawach nie stosujemy rozsypanek obrazkowo-
wyrazowych, poniewaz przy ich sktadaniu dziecko dokonuje analizy, a tej dokonuje tylko

nauczyciel.

3) Synteza logotomowa — na tym etapie dziecko dokonuje syntezy wyrazéw z logotomow
powstatych w wyniku przesuniecia o jedng gtoske w prawo podziatu sylabowego np. zeg-ar-
ek. W zabawach nie stosujemy rozsypanek obrazkowo-wyrazowych, poniewaz przy ich

sktadaniu dziecko dokonuje analizy, a tej na tym etapie dokonuje tylko nauczyciel.
4) Synteza i analiza logotomowo-fonemowa - w tradycyjnym ujeciu wygtos np. zegare-k.
5) Synteza i analiza fonemowo-logotomowej - w tradycyjnym ujeciu nagtos np. z-egarek.
6) Syntezaianaliza fonemowa - w tradycyjnym ujeciu gtoskowanie np. z-e-g-a-r-e-k.

Na kazdym z poprzednio wymienionych etapow nalezy wprowadzi¢ do syntezy i analizy
w trakcie przerw w artykulacji czesci wyrazu utrudnienia: ruchy, czynnosci, dzwieki (np.:
klasniecie, gtoske, sylaby , a nawet cate wyrazy i zdania), zadania angazujgce myslenie(np.jak am

naimie...., ile jest....... ) np. ze — przysiad —ga — przysiad — rek — przysiad

Utrudnienia powodujg wytworzenie sie u dziecka potencjatu intelektualnego, dzieki ktéoremu
przy syntezie i analizie jest ono w stanie wykonac inng czynnos¢ — np. rozpoznac kolejng litere
(co ma miejsce przy czytaniu), a takze przypomnie¢ sobie ksztatt, droge kreslenia litery

i napisacd ja.

Prof. B.Roctawski wprowadza do ¢wiczen jeszcze jeden rodzaj syntezy — synteze na biezgco.
W jej toku dziecko tgczy ustyszane dzwieki bedgce pewnym fragmentem wyrazu. Umiejetnosc ta
jest niezmiernie wazna w nauce pisania, gdyz pozwala dziecku kontrole fragmentaryczng

pisanego tekstu.

Profesor B.Roctawski stosuje nazewnictwo zgodne z wiedzg jezykowg i logopedyczna:
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FONEM to klasa gtosek funkcyjnie jednorodnych, ktérych wymiana w wyrazie inne powoduje
zmiany znaczenia. Gtoski w obrebie fonemu rdéznig sie utozeniem artykulatoréw, brzmieniem np.

L7 i ,rfrancuskie”, ,s”i,s miedzyzebowe”
GLOSKA to kazde zjawisko mowy , ktére rdzni sie od drugiego.

MORFEMY to jednostki niesamodzielne wyzszego rzedu niz fonemy, ale o wyraznej niekiedy
funkcji semantycznej czyli znaczeniowej (m. leksykalne i stowotwdrcze) lub syntaktycznej czyli

sktadniowej (m. syntaktyczne) .
MORFEMY dzieli sie na:

e morfemy leksykalne inaczej rdzenne np. -pis-, -ucz-, pan-, kot- itd.

e morfemy stowotwdrcze np. -arz, -ek, - owy itp.

e morfemy syntaktyczne -a, -u, -owi, -em, -ach itp.
Alfabet proponowany przez prof. B. Roctawskiego, rézni sie nieco od alfabetu stosowanego dzi$
w podrecznikach szkolnych. Sg tam 44 litery czyli o 5 liter wiecej. B. Roctawaski dotgczyt do
alfabetu nowe wieloznaki: ni, si, zi, ci, dzi. Litery podzielit na podstawowe (w kolorze czarnym) i
nie podstawowe (w kolorze czerwonym). Kazdemu fonemowi (fonem mozna utozsamiaé z
potocznym rozumieniem gtoski) odpowiada tylko jedna litera podstawowa. Litery nie
podstawowe sg kolejnymi (drugimi, trzecimi, czwartymi) literami uzywanymi do zapisania

danego fonemu.
B. Roctawski proponuje stosowanie:

e zabaw literami z zachowaniem odpowiedniego sposobu uktadania — zielona
podstawka na dole litery,

e wyszukiwania pokazanej litery,

e prezentacji alfabetu,

e utrwalania znajomosci liter poprzez zabawy np. zagroda dla zwierzat, zupa literowa,

przeprawa liter przez kraine gtosek, litery w porcie.
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e (¢wiczen w syntezie liter poprzez zabawy litery na slizgawce, jazda parami, kto szybciej

utozy wyraz, okrety z liter, koto fortuny.

Metoda Glena Domana

G. Doman z zawodu lekarz — neurolog od 1945r wraz ze swoimi wspoétpracownikami szukat
sposobu dopomozenia dzieciom o powaznie uszkodzonym mdzgu. Wyniki badani Instytutu
Potencjatu Ludzkich Mozliwosci opublikowat w 1964r. Dzieci, ktére nauczyty sie czytac¢ przed
pigtym rokiem zycia, wyrdzniaty sie w szkole i przewyzszaty inne inteligencjg. Czytanie
w okresie kiedy mdzg sie najbardziej rozwija i ro$nie przyczynia sie do jego petniejszego rozwoju.
Dla mdzgu nie ma roéznicy, czy ,widzi” obraz czy ,styszy” diwiek. Moze zrozumieé oba
jednakowo dobrze. Wszystko czego wymaga to to, aby dzwieki byly dos¢ gtosne i wyrazne, by
styszato je ucho, a stowo pisane byto do$¢ duze i dos¢ wyrazne, by je okiem zobaczy¢ tak, by
mozg mogt je interpretowaé. Rozwdj neurologiczny, ktéry byt uwazany za statyczny
i nieodwotalny, jest dynamicznym i stale zmieniajgcym sie procesem. Poczynajac od
zaptodnienia ludzki moézg rozwija sie w wybuchowym tempie, ktére stale sie obniza. Gdy dziecko
ma 5 lat wzrost mézgu w 80% jest ukonczony, a w wieku 8 lat jest praktycznie juz zakonczony.
To co trafi do moézgu dziecka w ciggu pierwszych 8 lat jego zycia najprawdopodobniej juz tam
zostanie. Jezeli wprowadzimy do modzgu fatszywg informacje, to bardzo trudno bedzie ja
wymazad. Litery alfabetu nie sg jednostkami czytania czy pisania, tak jak osobne dzwieki nie sg
jednostkami styszenia czy moéwienia. Stowa sg jednostkami jezyka, a litery s3 po prostu
technicznym materiatem konstrukcyjnym wewnatrz stéw. Z alfabetem powinnismy zapoznaé
dziecko dopiero, gdy przeczyta pierwszg ksigzke. Wymaganie gtosnego czytania zwalnia w
olbrzymim stopniu tempo czytania. Kiedy zmniejsza sie tempo czytania drastycznie spada
rozumienie. Sprawdzanie jest przeciwienstwem uczenia sie. Jest petne stresu. Ma wykazac czego
dziecko nie umie. Zamiast sprawdzac dziecko zapewnié¢ mu okazje do rozwigzywania problemu,
wykazania sie swojg wiedzg jesli ma na to ochote. G Doman okresli 10 Podstaw Dobrego

Uczenia sie:
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1. Zacznij uczy¢ dziecko w mozliwie najmtodszym wieku.

2. Badz zawsze radosna.

3. Szanuj swoje dziecko.

4, Ucz tylko wtedy, gdy ty i twoje dziecko jestescie szczesliwi.
5. Skoncz zanim twoje dziecko chce skonczyg,

6. Pokazuj materiat szybko.

7. Czesto wprowadzaj nowe materiaty.

8. Wykonuj program systematycznie.

9. Przygotowuj materiaty starannie i z wyprzedzeniem.

10. Pamietaj o niezawodnej zasadzie: JEZELI NIE BAWISZ SIE SWIETNIE | TWOJE DZIECKO NIE

BAWI SIE SWIETNIE - PRZERWIJ. ROBISZ COS ZLE.
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POMOCE DYDAKTYCZNE

. Tablica magnetyczna, plansza planowania zadan na tablice magnetyczng z imionami
dzieci, dniami tygodnia od poniedziatku do pigtku w 5 kolorach, dla kazdego dziecka

magnesy z cyframi od 1 do 5 w kolorze czerwonym i czarnym.

Ruchomy kalendarz na tablice magnetyczng - piktogramy przedstawiajgce pory roku,

miesigce, dnitygodnia w kolorach zgodnych z dniami tygodnia na planszy dni tygodnia.

Piktogramy ilustrujgce kodeks grupowy, rodzaje dyzuréw, rodzaje opanowanych przez

dzieci umiejetnosci oraz zakresu ekspertéw.

Piktogramy do wizualizacji planowanych zadan na tablice magnetyczng: dziatamy w
parach, dziatamy z panig, zadanie na laptopie, zadanie w karcie pracy, piktogramy

przedstawiajgce konkretna gre, uktadanke, zadanie badawcze.
Laptop z dostepem do internetu, stuchawki.

Program mTalent ,Sylabki cz. 1 i 2”, mini gry edukacyjne stworzone w programie
Wordwall oraz PowerPaint, prezentacje sylab zamknietych i otwartych z dang

spotgtoska,

Karty pracy samodzielnie zaprojektowane: labirynty, éwiczenia éwiczenia H.Tymichowej
z wiasnym opracowaniu graficznym, siatki do kreslenia wzoréw egipskich, siatki ze
wzorami do przerysowania i znalezienia lustrzanego odbicia, dyktanda graficzne,
¢wiczenia utrwalajgce znajomos¢ sylab i liter, umiejetno$¢ liczenia i rachowania,

kontynuowania i przektadania regularnosci, uktadania sudoku.

. Glottodywanik, 44 litery na $ciane liter, rozsypanki literowe i sylabowe z zielonym
paskiem u dotu kartonika, gumki z rzepami i litery z rzepami do mocowania na stopie do

zabawy przeprawa przez most.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Rozsypanki obrazkowo — wyrazowe: wyrazy 2 — 6 sylabowe, wyrazy z podziatem

logotomowo — fonemowy, fonemowo — logotomowym, fonemowym.

Rozsypanka literowo — obrazkowa — plansze z literg wielka i matg oraz po 6 obrazkéw

rzeczy, ktérych nazwa zaczyna sie takg gtoskga i koriczy w przypadku litery Y.

Puzzle literowo — obrazkowe — plansz z konturem litery oraz cze$ci z rysunkiem

konturowym rzeczy i napisem z opuszczong wykropkowang pierwsza litera.

Bingo literowe — cz. 1 do 4 - plansze i litery magnetyczne dla nauczyciela , plansze i

rozsypanki literowe dla dzieci.

Spinery z literami, gumki z rzepami i litery do przypinania, plansze i litery magnetyczne,

zbindowane litery do tworzenia sylab otwartych i zamknietych.

Gry planszowe, uktadanki klamerkowe, uktadanki sznurkowe, plansze z rosypankami
obrazkowo — sylabowymi do taczenia w pary identycznych sylab, faczenia sylab matych i

wielkich, globalnego ich odczytywania.
Seria ksigzeczek , Kocham czytad”.
Uktadanki obrazkowo — wyrazowe, wyrazy do globalnego czytania.

Rozsypanki obrazkowe z postaciami i oznakowanymi biedronkg cze$ciami ciata, frotki,

zestawy obrazkowe do tworzenia kompozycji wg stownej instrukcji.

Kartonowe paski z zaznaczonym serduszkiem w lewym gérnym rogu, elementy do
uktadaniu i przeksztatcania rytmu z jednej reprezentacji na inng, tabliczki i laminowane

kartki do kreslenia .
Plansze z kalendarzem kotowym.

Liczydta sznurkowe 12, 20, i 50 elementowe, klasyczne karty do gry, duze karty do gry,

karty liczbowe, klocki nemi, liczby w kolorach
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21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

Bingo cyfrowo - liczbowe - plansze cyfry i figury liczbowe magnetyczne dla nauczyciela ,

plansze i rozsypanki cyfrowo liczbowe dla dzieci.

Plansze z kropkami i stojakami piramidki, kwadraty duze i mate do ksztattowania statosci

elementow zbioru.

Kostki, pionki, krotkie kawatki kredek swiecowych bez papierka, linijki, kartki do

konstruowania gier sciganek i z rozbudowanym watkiem matematycznym.

Karty do tworzenia zadan z trescig, rozsypanki zawierajgce cyfry i znaki matematyczne do
zapisywania relacji wiecej, mniej i czynnosci matematycznych — dodawania i

odejmowania.

Zestaw ubrania do zabaw z klasyfikowaniem — obrazki czapka, szalik rekawiczki w dwdéch
wielkosciach, trzech kolorach, z trzema wzorami, piktogramy do zapisu cech i ich

zaprzeczenia.

Sznurki w dwéch kolorach, patyczki do liczenia, linijki, metry krawieckie do rozwijania

umiejetnosci mierzenia i ksztattowania statosci dtugosci.

Monety i banknoty , cyndwki do zabaw ksztattujgcych aspekt wartosciujgcy liczby.

Geoplany, gumki, rozsypanki figur geometrycznych, lusterka bez ramki, karty do badania

efekty odbicia, obrotu.

Wieszaki ubraniowe, sznurki, woreczki do konstruowania wag szalkowych.

Dooble, memory, uktadanki klamerkowe obrazkowo - cyfrowe.

Dooble, memory, uktadanki klamerkowe, uktadanki polegajace na sktadaniu obrazkéw z
czesci, odnajdywaniu na ilustracji danego elementu, odszukiwaniu brakujacego
elementu, ukfadaniu wedtug wzory, odtwarzaniu sekwencji, odnajdywaniu takich
samych elementdéw, odnajdywaniu rdznic, szeregowaniu rozsypanki obrazkowe, o

tematyce patriotyczneji przyrodnicze;j.

27



SPODZIEWANE EFEKTY

1. Dziecko w zakresie rozumienia i tworzenia informacji:

komunikuje sie i prezentuje wtasne potrzeby i stanowisko,

wyszukuje, zbiera i przetwarza informacje,

czyta ze zrozumieniem piktogramy,

czyta sylabami teksty utworzone z 44 liter,

dokonuje analizy fonemowej z utrudnieniami ruchowymi i dzwiekowymi,

wie, ze ten sam fonem moze byc¢ zapisany w réznych stowach za pomoca innych liter,
zapisuje informacje za pomoca piktogramoéw, kodu,

tworzy z 44 liter wyrazy i zadania.

2. Dziecko w zakresie kompetencji matematycznych oraz przyrodniczych:

orientuje sie w przestrzeni i na kartce papieru,

dostrzega regularnosci i przektada je z jednej reprezentacji na drugg,

zna podstawowe pojecia geometryczne,

klasyfikuje, mierzy i wazy,

liczy, rachuje, uktada zadania z trescig i dostrzega btedy w liczeniu.

rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat,

samodzielnie dokonuje spostrzezen i obserwacji zjawisk przyrodniczych, okazéw fauny
i flory,

przedstawia wnioski z prowadzonych obserwacji i eksperymentéw,

odrdznia pozytywnie i negatywnie dziatania cztowieka wptywajgce na srodowisko,

dostrzega potrzebe przestrzegania nakazow i zakazéw ekologicznych.

3. Dziecko w zakresie kompetencji cyfrowych:

uktada w logicznym porzadku obrazki i teksty,

tworzy polecenie i sekwencje polecen do osiggniecia celu,



e postuguje sie myszka,

e wykonuje zadania interaktywne.

Dziecko w zakresie kompetencji osobistych i uczenia sie:
e jest samodzielne w dziataniach praktycznych, umystowych i spotecznych,
e ma poczucie odpowiedzialnosci za wykonanie zadania, ktérego sie podjeto,

e jest Swiadome witasnych umiejetnosci.

Dziecko w zakresie kompetencji spotecznych:
e wspotpracuje z partnerem i zespotem,
e podejmuje sie wykonania réznorodnych zadan i konsekwentnie wypetnia role,

® zna swoje prawa i obowigzki.

Dziecko w zakresie kompetencji obywatelskich:
e rozpoznaje symbole miejskie, regionalne i narodowe,

® angazuje sie w prace na rzecz grupy.

Dziecko w zakresie przedsiebiorczosci:
e potrafi podja¢ decyzje, zaplanowac wtasne dziatania,
e radzi sobie ze stresem wywotanym przegrang czy nowym zadaniem,

e potrafi zaprezentowac wtasne stanowisko, wynegocjowac¢ kompromis.
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EWALUACIA

Ewaluacja odbywac sie bedzie na podstawie:

bezposredniej obserwacji dzieci,

analizy prac dzieci,

samooceny,

testu czytania i poziomu stuchu fonemowego,
testu kompetencji matematycznych,

informacji z ankiety skierowanej do rodzicow.
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